ブルゴーニュ　Die Burgen von Burgund
■ゲームの目的

自分の領土であるボードにタイルを配置し、最も多くの勝利点を獲得する

■ゲームの終了条件

25ラウンド経過（5フェイズ経過）

■ゲームの進行

1フェイズ＝5ラウンドとし、5フェイズプレイする

1.フェイズの開始

1-1.ゲームボードに六角形タイルをプレイヤー数分補充する

1-2.フェイズマスの四角形タイルをラウンドマスに配置する

2.ラウンド
下記の2-1～2-3を5回行ったら、1フェイズを終了する
2-1.プレイヤー全員が自分のダイスを2つ振る

2-2.手番の最初のプレイヤーは白のダイスを振り、ラウンドマスの商品タイル1つを出た目に対応する倉庫に移動させる

2-3.順番チャートの順に従い、各プレイヤーがアクションを2回行う

3.アクション

ダイスを消費してアクションを行う
労働者チップ1枚につき自分のダイス1つの目を±1変えることができる
3-1.六角形タイル獲得

六角形タイルをダイスの目に対応したゲームボードから獲得し、プレイヤーボードの六角形タイル置き場に置く（置ける場所がない場合は、どれかを捨てる）

3-2. 六角形タイル配置

獲得したタイルをダイスの目に対応したプレイヤーボードのマスに置く（※）
置いたタイルに対応する効果を解決する

※マスとタイルの色は一致し、かつすでに置いたタイルと隣接する必要がある

3-3.商品タイル売却

ダイスの目に対応した四角形タイル全てをプレイヤーボードから除外する
銀1つ＆プレイヤー数×売却数の勝利点を獲得する
3-4.労働者チップ獲得

ダイスの目に関係なく労働者チップを2つ獲得する

3-5.黒の六角形タイル獲得（ダイス消費の代わりに銀2つ消費、1ラウンド1回のみ）

ゲームボード中央の黒い倉庫から六角形タイルを1つ獲得し、六角形タイル置き場に置く

4.フェイズの終了

4-1.置いた鉱山タイルの数に等しい銀を獲得する

4-2.一部の知識タイルの効果を解決する

4-3.ゲームボードに置かれている六角形タイルを回収する

■タイル配置の効果

	タイル
	色
	効果とか

	城
	緑
	希望のダイスの目が出た扱いでアクションを1つ追加で行う

	船
	青
	順番チャートを1つ進め、任意の倉庫から商品タイルを全て獲得する

同じ商品は1箇所にまとめ、取れないものはそのままにする

	鉱山
	灰
	毎フェイズの終了時に銀1つを獲得する

	動物
	黄緑
	タイルに書かれている動物の数に等しい勝利点を獲得する

さらに、配置したタイルと同じ草原エリアにいる同じ動物1頭につき1点獲得する
動物は4種類

	建物
	薄茶
	効果は8種類の建物それぞれで異なる（詳細はマニュアル参照）

つながっている都市エリアには同じ建物を置くことはできない

	知識
	黄
	配置した人だけが有利になるルールを適用できるようになる

知識は26種類（詳細はマニュアル参照）


■勝利点の獲得方法

・つながっている1色のエリアをすべて埋める

・1色のエリアをすべて埋める

・動物タイルを配置する

・.「商品タイル売却」をする

・知識タイルによる効果

・.ゲーム終了時まで銀、労働者チップ、商品タイルを所有する
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フェイズの進行概要


↓フェイズの開始


↓ラウンド×5


アクション×2


↓フェイズの終了








